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- Variaveis e a Meméria Fisica

w "
A Caixa (0 Espago): Declarar uma variavel ndo '

associa um valor automaticamente. Apenas reserva
uma area fisica na memoria.

Declaragao apenas

: : e P

| int 1da reserva espago _
\ y |

.
0 R6tulo (O Nome): O compilador ndo usa o nome |
digitado; ele mapeia esse nome para o enderecgo

fisico da memédria.
Mapeamento

idade —* ox003 <—  Intermo

\_ y

s A
A Sujeira (Lixo de Meméria): Se ler uma variavel

rardm_darlarada
recen-aGeliaralGa

vara racidiine do dAadnce antionc
» vera resSiGuis GE Uqalos alitlgios

que ocupavam aquele espaco antes. E vital -

inicializar a variavel! Resultado: Lixo
(ex: -28499102)
printf("%d", idade);)// Saida imprevisivel!
\, .
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I 20SH o

int

0 que armazena: Valores
numéricos inteiros (ex:
2, 10).

4

=t

No printf/scan
Usa- se@ ou (%d O

Os Trés Tipos Fundamentais

0 que armazena: Valores
reais / com casas decimais.

No printf/scanf: Usa-se %f

A
et

float

lAl

char

0 que armazena: Apenas um
Unico caractere (letra ou
simbolo).

Sintaxe: Deve estar_entre

aspas simples (ex: ‘ @

(Aviso Critico: Se armazenar o 15
simbolo '2', ndo podera usa-lo

para realizar somas! E apenas um
desenho para o computador.

No printf/scanf: Usa-se %c
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- Constantes: Dados Protegidos

Uma constante é um valor que, apds ser atribuido, ndo pode ser mais
alterado durante a execucao.

.
Método 1: A Diretiva |
|
|
N&o usa sinal de igual (=) | Usa o sintaxe normal de varidvel,
.V nem ponto e vfrgja (G ! ‘ /" mas trancada com a palavra const.
e — / —_— e \
#define PI 3.1415 / | const float PI = 3.1415;
k#define LETRA 'a' | t‘const char LETRA = 'a';

M Gemini Notebook



0O Kit de Ferramentas:

Aritméticos (Calculos)

-

N | *

o®

Adicao
Subtracao
Multiplicacao
Divisao

Resto da Divisao
(Médulo)

Operadores Basicos

Relacionais (Comparacoes)

Maior que /
>/ < Menor que
" _ Maior ou igual /
>= [ <= Menor ou igual
== Iqual a
oy

< - Atengao: sdo

dois sinais!

= Diferente de
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Saida de Dados: 0 Comando printf

~ .~ ~ o~ o~ e Yl lataral

primeira letra ajuda a decorar
(i = int, f = float, ¢ = char).

o~

printf ("0 tipo 1 é %i e o tipo 2 é %f", varInt, varFloat);

As Variaveis. Ficam
listadas apds o fim do texto,
separadas por virgula.

ﬁ Regra de Ouro
A quantidade de marcadores % dentro do texto precisa ser
exatamente igual a quantidade de variaveis listadas no final.
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Entrada de Dados: A Anatomia do scanf
Como ler dados digitados no teclado e guarda-los ha meméria.

O 'E' Comercial. E o coragdo do
scanf. Ele indica o endereco fisico

O formato do valor que o el "
teclado vai ler (ex: %i. %f, %c). da memoria da variavel. O scanf
Y precisa saber o 'CEP' fisico de

\ onde guardar o dado.

scanf("%tipo", &variavel);

I

Separa os dois parametros
obrigatérios da fungao.
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Cuidado com o Lixo do Teclado!

> 4

Dica Pro %

char atiyes
scant ('} &ativo);

Observe o espago antes do %c!

Por que esse espago existe? Para evitar que o compilador ignore a leitura do
char. Esse espago ‘engole’ a tecla Enter ou espagos em branco deixados no
teclado por leituras anteriores, garantindo que o programa leia o simbolo
correto.
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